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   Rencontres	
  Départementales	
  Jeunes	
  

RDJ	
  
	
  

1-­‐‑   OBJET	
  :	
  

L’objectif	
   des	
  Rencontres	
  Départementales	
   Jeunes	
   est	
   une	
   incitation,	
   une	
   volonté	
  de	
  dynamiser	
   la	
  
pratique	
   des	
   jeunes,	
   en	
   proposant	
   dans	
   un	
   temps	
   réduit	
   une	
   pratique	
   compétitive	
   adaptée	
   à	
   un	
  
public	
  jeune.	
  
Une	
   RDJ	
   est	
   une	
   compétition	
   non	
   officielle,	
   les	
   résultats	
   des	
   joueurs	
   ne	
   peuvent	
   pas	
   être	
   pris	
   en	
  
compte	
  pour	
  le	
  classement.	
  La	
  présente	
  instruction	
  a	
  pour	
  objet	
  de	
  fournir	
  des	
  orientations,	
  conseils	
  
et	
  recommandations	
  aux	
  organisateurs	
  d’une	
  RDJ.	
  
	
  

2-­‐‑   MODALITES	
  D’ORGANISATION	
  :	
  

Bassins	
  de	
  rencontres	
  :	
  

Pour	
   faciliter	
   l’organisation	
   et	
   éviter	
   le	
   nombre	
   trop	
   important	
   de	
   joueurs,	
   la	
   Commission	
   Jeunes	
  
propose	
  des	
  bassins	
  de	
  pratiques,	
  qui	
  ne	
  sont	
  pas	
  figés	
  :	
  
	
  
Zone	
  1	
  :	
  bassin	
  Salonais	
  

Salon	
  
Pélissanne	
  
Eyguières	
  
Mallemort	
  
Orgon	
  
Châteaurenard	
  	
  

Zone	
  2	
  :	
  ouest	
  Etang	
  de	
  Berre	
  
St-­‐Martin	
  
Istres	
  
Fos	
  
Port-­‐de-­‐Bouc	
  
Martigues	
  
Arles	
  	
  

Zone	
  3	
  :	
  Sud	
  Etang	
  de	
  Berre	
  
Sausset	
  
La	
  Mède	
  
Ensuès	
  
Marignane	
  
Vitrolles	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
Zone	
  4	
  :	
  Pays	
  Aixois	
  

Aix	
  
Calas/Cabriès	
  
Ventabren	
  
Bouc-­‐Bel-­‐Air	
  
Simiane	
  
Rognes	
  
Meyrargues	
  

Zone	
  5	
  :	
  Marseille	
  
SMUC	
  
Set	
  Club	
  
Cheminots	
  
ASPTT	
  
BOUM	
  
CUMSJ	
  
P2P	
  

Zone	
  6	
  :	
  Pays	
  Aubagnais	
  
Aubagne	
  
Auriol	
  
Trets	
  
Fuveau	
  
Roquevaire	
  
Carnoux	
  
La	
  Ciotat	
  

	
  
	
  
Une	
  RDJ	
  est	
  organisée	
  par	
  un	
  club	
  qui	
  en	
  aura	
  fait	
  la	
  demande	
  auprès	
  du	
  Comité.	
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Public	
  concerné	
  :	
  

Les	
  RDJ	
  sont	
  ouvertes	
  en	
  priorité	
  aux	
  plus	
   jeunes,	
  y	
  compris	
   les	
  enfants	
  de	
  moins	
  de	
  9	
  ans,	
  mais	
   il	
  
sera	
  libre	
  choix	
  au	
  club	
  organisateur	
  de	
  fixer	
  la	
  limite	
  d’âge	
  (cadet	
  maximum).	
  
	
  
Horaires	
  indicatifs	
  :	
  

La	
  durée	
  d’une	
  RDJ	
  est	
  limitée	
  à	
  5h,	
  une	
  demi-­‐journée	
  maximum,	
  sauf	
  dérogation	
  justifiée.	
  
	
  
Salle	
  :	
  

Un	
  minimum	
   de	
   5	
   terrains	
   est	
   nécessaire	
   pour	
   accueillir	
   une	
   RDJ.	
   Prévoir	
   si	
   possible	
   des	
   poteaux	
  
réglables	
  à	
  1m40	
  pour	
  la	
  catégorie	
  poussin.	
  
	
  
Volants	
  :	
  

Les	
  volants	
  en	
  plumes	
  sont	
  conseillés	
  pour	
  l’ensemble	
  de	
  la	
  compétition.	
  Ils	
  sont	
  fournis	
  par	
  le	
  club	
  
organisateur.	
  
	
  
Inscriptions	
  et	
  tableaux	
  :	
  

Seuls	
   peuvent	
   être	
   admis	
   à	
   participer	
   à	
   cette	
   compétition	
   les	
   joueurs	
   régulièrement	
   licenciés	
   à	
   la	
  
FFBA	
  pour	
  la	
  saison	
  en	
  cours.	
  Les	
  inscriptions	
  sont	
  réalisées	
  par	
  les	
  clubs	
  et	
  doivent	
  parvenir	
  au	
  club	
  
organisateur	
  par	
  courriel	
  8	
  jours	
  avant	
  la	
  RDJ.	
  Ces	
  délais	
  peuvent	
  être	
  adaptés	
  aux	
  conditions	
  locales.	
  	
  
Les	
   tableaux	
   sont	
   réalisés	
   par	
   le	
   club	
   organisateur,	
   ils	
   seront	
   réalisés	
   2	
   jours,	
   1	
   jour	
   avant	
   la	
  
compétition,	
  voire	
  le	
  jour	
  même,	
  à	
  la	
  convenance	
  du	
  club.	
  
Une	
  gestion	
  informatique	
  est	
  fortement	
  recommandée.	
  
	
  
Principe	
  :	
  

Proposer	
   des	
  matches	
   équilibrés,	
   en	
   ne	
   tenant	
   pas	
   forcément	
   compte	
   de	
   la	
   catégorie	
   d’âge	
   et	
   du	
  
sexe,	
  mais	
  surtout	
  du	
  niveau	
  de	
  jeu	
  de	
  chacun.	
  
Faire	
  le	
  plus	
  de	
  matchs	
  possible	
  par	
  enfant	
  (minimum	
  3,	
  maximum	
  5).	
  
Format	
  des	
  matchs	
  :	
  il	
  sera	
  surtout	
  fonction	
  du	
  nombre	
  de	
  terrains	
  et	
  de	
  participants.	
  On	
  favorisera	
  
les	
  matches	
  en	
  double	
  s’ils	
  sont	
  nombreux,	
  du	
  simple	
  s’ils	
  sont	
  moins	
  nombreux,	
  en	
  un	
  ou	
  2	
  sets,	
  de	
  
11	
  points	
  ou	
  21	
  points.	
  
  
Exemples	
  d’organisations	
  de	
  rencontres	
  :	
  

	
  
Formule	
  par	
  Ronde	
  Suisse	
  :	
  	
  

Tous	
  les	
  joueurs	
  jouent	
  le	
  même	
  nombre	
  de	
  matchs	
  et	
  contre	
  d’autres	
  joueurs	
  de	
  leurs	
  niveaux	
  (un	
  
gagnant	
  rencontrera	
  un	
  gagnant	
  et	
  un	
  perdant	
  rencontrera	
  un	
  perdant	
  du	
  tour	
  précédent).	
  	
  
	
  
Principes	
  de	
  la	
  Ronde	
  suisse	
  :	
  	
  
	
  
	
  1er	
  tour	
  :	
  tirage	
  au	
  sort	
  intégral	
  	
  
On	
  obtient	
  des	
  joueurs	
  qui	
  ont	
  perdu	
  (0	
  point)	
  et	
  des	
  joueurs	
  qui	
  ont	
  gagné	
  (1	
  point).	
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S’il	
  y	
  a	
  un	
  nombre	
  impair	
  de	
  joueurs,	
  celui	
  qui	
  n’a	
  pas	
  joué	
  ce	
  1er	
  tour	
  marque	
  1	
  point.	
  	
  
	
  
2ème	
  tour	
  :	
  ceux	
  qui	
  ont	
  1	
  victoire	
  se	
  rencontrent	
  et	
  de	
  même	
  pour	
  ceux	
  qui	
  n’en	
  ont	
  pas.	
  S’il	
  y	
  a	
  un	
  
nombre	
  impair	
  de	
  joueurs,	
  celui	
  qui	
  n’a	
  pas	
  joué	
  ce	
  2ème	
  tour	
  marque	
  1	
  point.	
  Si	
  on	
  a	
  un	
  nombre	
  
impair	
  de	
  joueurs	
  qui	
  ont	
  1	
  victoire,	
  un	
  joueur	
  avec	
  1	
  point	
  devra	
  jouer	
  avec	
  un	
  joueur	
  qui	
  a	
  0	
  point.	
  	
  
	
  
	
  3ème	
  tour	
  :	
  ceux	
  qui	
  ont	
  2	
  victoires	
  se	
  rencontrent,	
  ceux	
  qui	
  en	
  ont	
  1	
  jouent	
  entre	
  eux	
  et	
  ceux	
  qui	
  
en	
  0	
  se	
  rencontrent.	
  	
  
	
  
4ème	
  tour	
  :	
  il	
  y	
  a	
  des	
  joueurs	
  avec	
  3,	
  2,	
  1	
  et	
  0	
  victoires.	
  Pour	
  chaque	
  tour,	
  un	
  joueur	
  qui	
  a	
  X	
  victoire	
  
joue	
  un	
  autre	
  joueur	
  qui	
  a	
  X	
  victoire	
  aussi,	
  sauf	
  s’ils	
  se	
  sont	
  déjà	
  joués	
  et	
  sauf	
  si	
  le	
  nombre	
  de	
  joueurs	
  
avec	
  X	
  victoires	
  est	
  impair.	
  	
  
	
  

Formule	
  par	
  poule	
  de	
  niveau	
  :	
  
	
  
Le	
  club	
  constitue	
  des	
  poules	
  de	
  niveau	
  (les	
  garçons	
  et	
  filles	
  sont	
  mélangés).	
  
Lors	
  de	
  la	
  première	
  RDJ,	
  les	
  joueurs	
  sont	
  classés	
  par	
  niveau	
  grâce	
  aux	
  indications	
  des	
  entraîneurs	
  des	
  
clubs.	
   Lors	
  des	
   rencontres	
   suivantes,	
   le	
  classement	
  des	
   joueurs	
   sur	
   les	
  RDJ	
  précédentes	
  permet	
  de	
  
constituer	
  des	
  poules	
  de	
  niveau.	
  
En	
  cas	
  d’absence	
  d’un	
   joueur	
  sur	
  une	
  étape,	
  un	
  reclassement	
  dans	
  une	
  poule	
  correspondant	
  à	
  son	
  
niveau	
  est	
  possible.	
  	
  
Les	
  joueurs	
  sont	
  répartis	
  autant	
  que	
  possible	
  par	
  poules	
  de	
  6,	
  ce	
  qui	
  assure	
  un	
  minimum	
  de	
  5	
  matchs	
  
avec	
  des	
  adversaires	
  différents	
  sur	
  une	
  RDJ.	
  
À	
   la	
   fin	
   de	
   la	
   compétition,	
   un	
   classement	
   dans	
   chaque	
   poule	
   est	
   réalisé.	
   L’ensemble	
   des	
   résultats	
  
permet	
  d’obtenir	
  un	
  classement	
  intégral	
  des	
  joueurs.	
  
	
  

Evolution	
  des	
  joueurs	
  d’une	
  RDJ	
  à	
  l’autre	
  :	
  
	
  
À	
   l’issue	
   d’une	
   RDJ,	
   les	
   deux	
   joueurs	
   classés	
   1er	
   et	
   2e	
   montent	
   dans	
   la	
   poule	
   supérieure	
   à	
   la	
   RDJ	
  
suivante.	
  
Les	
  deux	
  derniers	
  joueurs	
  de	
  la	
  poule	
  descendent	
  dans	
  la	
  poule	
  inférieure	
  lors	
  de	
  la	
  RDJ	
  suivante.	
  
	
  
Exemple	
  pour	
  25	
  joueurs	
  	
  
	
  
Classement	
  RDJ	
  n°1	
  
	
  
	
  

Poule	
  1	
   Poule	
  2	
   Poule	
  3	
   Poule	
  4	
  
1-­‐Joueur	
  A	
   1-­‐Joueur	
  G	
   1-­‐Joueur	
  M	
   1-­‐Joueur	
  S	
  
2-­‐Joueur	
  B	
   2-­‐Joueur	
  H	
   2-­‐Joueur	
  N	
   2-­‐Joueur	
  T	
  
3-­‐Joueur	
  C	
   3-­‐Joueur	
  I	
   3-­‐Joueur	
  O	
   3-­‐Joueur	
  U	
  
4-­‐Joueur	
  D	
   4-­‐Joueur	
  J	
   4-­‐Joueur	
  P	
   4-­‐Joueur	
  V	
  
5-­‐Joueur	
  E	
   5-­‐Joueur	
  K	
   5-­‐Joueur	
  Q	
   5-­‐Joueur	
  W	
  
6-­‐Joueur	
  F	
   6-­‐Joueur	
  L	
   6-­‐Joueur	
  R	
   6-­‐Joueur	
  X	
  
	
   	
   	
   7-­‐Joueur	
  Y	
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Tableau	
  RDJ	
  n°2	
  
	
  

Poule	
  1	
   Poule	
  2	
   Poule	
  3	
   Poule	
  4	
  
Joueur	
  A	
   Joueur	
  E	
   Joueur	
  K	
   Joueur	
  Q	
  
Joueur	
  B	
   Joueur	
  F	
   Joueur	
  L	
   Joueur	
  R	
  
Joueur	
  C	
   Joueur	
  I	
   Joueur	
  O	
   Joueur	
  U	
  
Joueur	
  D	
   Joueur	
  J	
   Joueur	
  P	
   Joueur	
  V	
  
Joueur	
  G	
   Joueur	
  M	
   Joueur	
  S	
   Joueur	
  W	
  
Joueur	
  H	
   Joueur	
  N	
   Joueur	
  T	
   Joueur	
  X	
  
	
   Joueur	
  abs	
  RDJ	
  1	
   	
   Joueur	
  Y	
  

	
  
	
  
Ces	
  dispositions	
  peuvent	
  être	
  adaptées	
  aux	
  conditions	
  locales.	
  
	
  
Arbitrage	
  :	
  

La	
   RDJ	
   ne	
   nécessite	
   pas	
   la	
   présence	
   d’un	
   juge-­‐arbitre.	
   L’arbitrage	
   est	
   laissé	
   à	
   l’initiative	
   de	
  
l’organisateur.	
  Prévoir	
  toutefois,	
  l’arbitrage	
  des	
  matchs	
  poussins.	
  
	
  
Récompenses	
  :	
  

La	
   possibilité	
   de	
   récompenser	
   les	
   joueurs	
   est	
   laissée	
   à	
   l’initiative	
   du	
   club	
   organisateur.	
   Il	
   est	
  
recommandé	
   de	
   ne	
   pas	
   récompenser	
   à	
   l’excès	
   les	
   jeunes,	
   le	
   plaisir	
   de	
   participer	
   et	
   de	
   jouer	
   doit	
  
primer	
  sur	
  la	
  médaille	
  !	
  
Il	
  est	
  possible	
  de	
  récompenser	
  le	
  joueur	
  le	
  plus	
  fair-­‐play	
  de	
  la	
  RDJ,	
  le	
  premier	
  de	
  chaque	
  catégorie,	
  le	
  
club	
  qui	
  aura	
  marqué	
  le	
  plus	
  de	
  points.	
  Un	
  classement	
  final	
  pourra	
  être	
  élaboré	
  en	
  fin	
  de	
  saison.	
  
	
  
Transmission	
  des	
  résultats	
  :	
  

À	
  l’issue	
  d’une	
  	
  RDJ,	
  	
  les	
  	
  résultats	
  	
  ainsi	
  	
  que	
  	
  le	
  	
  compte-­‐rendu	
  du	
  responsable	
  du	
  club	
  organisateur	
  
sont	
  à	
  transmettre	
  au	
  Comité.	
  	
  
	
  
Modalités	
  financières	
  :	
  

Si	
  possible,	
  la	
  participation	
  à	
  une	
  RDJ	
  doit	
  être	
  gratuite.	
  
Les	
  frais	
  d’organisation	
  sont	
  pris	
  en	
  charge	
  par	
  le	
  club	
  organisateur	
  de	
  préférence.	
  
	
  


